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KOMUNIKTA PRASOWY #5

Od podstawowych umiejetnosci czytania i pisania do
kompetencji cyfrowych: spotkanie uczestnikow programu
,Cyfrowi Obywatele Europy 4.0." w Gdansku

APROXIMAR

29 wrzesnia 2026 r. Wydziat
Zarzadzania i Ekonomii Politechniki
Gdanskiej byt gospodarzem
konferencji ,Umiejetnosci cyfrowe
dla obywateli Europy” — konferencji
podsumowujacej projekt ,Cyfrowi
Obywatele Europy 4.0".

W wydarzeniu wzieto udziat ponad
30 uczestnikow: partnerzy projektu,
nauczyciele oraz specjalisci ds.
szkolen zajmujacy sie rozwijaniem

umiejetnosci cyfrowych,
ksztatceniem dorostych i integracja
cyfrowa.

Konferencje otworzyli Btazej Prusak,
prodziekan ds. badan naukowych na
Wydziale Zarzadzania i Ekonomii,
oraz tukasz Sienkiewicz, profesor
Politechniki Gdanskiej i koordynator
projektu ,Cyfrowi Obywatele Europy
4.0".

Program konferencji opierat sie na
jednym  pytaniu, celowo dosc
trudnym:

nansowane ze srodkéw UE. Wyrazone poglady i opinie sg jedynie opiniami
autora lub autoréw i niekoniecznie odzwierciedlajg poglady i opinie Unii
Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej ds. Edukacji i Kultury
(EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponosza za nie odpowiedzialnosci.

Co-funded by
the European Union

Jak mozemy zapewnic, by kolejnemu
etapowi cyfrowej transformacji
Europy towarzyszyta rownie ambitna
transformacja W zakresie
umiejetnosci obywateli i ich
mozliwosci uczenia sie?

Jest to kwestia o wymiernej wadze.
W 2025 r. 60% europejskich
obywateli w wieku od 16 do 74 lat
posiadato co najmniej podstawowe
ogdlne umiejetnosci cyfrowe, co nie
osiggneto celu 80% wyznaczonego
na 2030 r. w ramach programu
politycznego ,Cyfrowa Dekada".*

Wypetnienie tej luki bedzie
wymagato czegos wiecej niz tylko
podstawowe]j umiejetnosci
korzystania z technologii: bedzie
wymagato obywateli, ktérzy potrafig
zrozumie¢ technologie zmieniajace

obecnie ich prace i zycie codzienne.
* Eurostat (2025). Towards Digital Decade targets

for Europe. Digital Skills Indicator, dane z
czerwca 2025.
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Faculty of Management and Economics, Gdansk University of Technology, 29 September

2026.

Wyzwanie i kurs zbudowany aby sobie z nim poradzi¢

Dzien przebiegat zgodnie z
zaplanowanym schematem.
Rozpoczat sie od omdwienia kwestii
wykraczajgcych poza podstawowa
kompetencje cyfrowg oraz od
problemu, ktdry rozpoznatby kazdy
nauczyciel obecny na sali: jak uczyé

zaawansowanych zagadnien
cyfrowych osoby, ktére nie sa
specjalistami w dziedzinie
technologii i ktére czesto od

poczatku zaktadaja, ze temat ten nie
jest dla nich przeznaczony?

Dyskusja nieustannie wracata do tej
samej odpowiedzi: nalezy zacza¢ od
codziennych doswiadczen.
Zaawansowane zagadnienia cyfrowe
stajg sie przystepne, gdy wyjasnia sie
je za poMmocy praktycznych,
rzeczywistych przyktadow, a nie
jezykiem technicznym, co pomaga
uczacym sie dostrzec ich znaczenie
niezaleznie od wyksztatcenia. To
wiasnie stad bierze sie pewnosc
siebie.
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Srodek  dnia poswiecono  samemu
projektowi. Partnerzy  zaprezentowali
moduty, lezacg u ich podstaw metode
nauczania oraz sposdb, w jaki
mikrokwalifikacja ,Cyfrowi  Obywatele
Europy 4.0" prowadzi uczacego sie od
ukonczonych modutdéw az do uzyskania
uznanego zaswiadczenia o zdobytej
wiedzy.

Kurs jest bezptatny, w catosci dostepny
online i dostosowany do indywidualnego
tempa nauki, prowadzony w siedmiu
jezykach europejskich. Nie jest wymagana
zadna wczesniejsza wiedza ani
przygotowanie techniczne. Osoby, ktére
ukoncza modut, moga przystapi¢ do
ustrukturyzowanej oceny i uzyskac
mikrocertyfikat  ,Europe 4.0 Digital
Citizens”, zgodnie z zaleceniem Rady z
czerwca 2022 r.
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Spotkanie koncowe i spojrzenie w przysztosé¢

Koncowe spotkanie | spojrzenie w

przysztosc. 30 wrzesnia
konsorcjum zorganizowato
ostatnie miedzynarodowe

spotkanie w ramach projektu,
podczas ktorego podsumowano
konferencje i omowiono kolejne
etapy projektu.

Spotkanie zakonczyto sie wizyta w

Laboratorium Immersyjnej
Wizualizacji 3D Politechniki
Gdanskiej, gdzie studenci

opracowali ponad 200 aplikacji -
od operacji
leczenie fobii.

kosmicznych po

Mechanika orbitalna i psychologia
kliniczna to dziedziny, ktére rzadko
korzystaja ze wspolnych narzedzi.
sam fakt, ze to samo laboratorium
obstuguje obie te dziedziny, a
wiekszos¢ prac wykonali studenci
wcigz w  trakcie  ksztatcenia,
potwierdza teze, ktorg projekt ten
gtosit od samego poczatku: bariera
W wykorzystaniu zaawansowanej
technologii do czegos
pozytecznego jest nizsza, niz
wiekszosc ludzi zaktada.

Konsorcjum w Laboratorium Wizualizacji Immersyjnej 3D na Politechnice Gdanskiej, 30

wrzesnia 2026 r.
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Projekt konczy sie, ale kurs trwa nadal

Ten moment nie oznacza konca,
ale swietowanie wynikow trzech lat
wspodlnej pracy oraz dalsze] drogi
srodowiska edukacyjnego, Kktore
dociera do 0s6b, dla ktorych zostato
stworzone, i zapewnia im wsparcie.
W siedmiu krajach — w Polsce,
Austrii, Grecji, Portugalii, na Litwie,
we Wioszech i na Cyprze — dorosli
realizuja kursy we wtasnym tempie.
Projekt zostat stworzony wspolnie
przez osiem organizacji, z ktorych
kazda prowadzi obecnie program
pilotazowy w swoim kraju, w
swoim jezyku, z grupami, ktére zna
najlepiej.

Inicjatywa ma na celu wsparcie
1400 o0s6b dorostych, obecnie
zatrudnionych lub poszukujacych

pracy, o niskich lub srednich
umiejetnosciach cyfrowych.
Sposréod  nich 1050  przystapi
rowniez do  ustrukturyzowanej
oceny i uzyska
mikroposwiadczenie ,Cyfrowych
Obywateli Europy 4.0".

Gdansk jasno pokazat, ze

najtrudniejszg czescia nigdy nie
byta technologia. Najtrudniejsze
byto dotarcie do osoéb, ktére po
cichu doszty do wniosku, ze te
tematy nie s3 dla nich
przeznaczone.

Prace te trwajg nadal. Rejestracja jest
otwarta we wszystkich krajach
partnerskich i zajmuje okoto trzech
minut:

1. Wejdz na strone ,Kurs” na stronie
internetowej projektu

2. W sekcji ,Zgtos sie teraz!” wybierz
swoj kraj

3. Wypetnij formularz i wybierz temat
4. Otrzymasz dostep do platformy
pocztg elektroniczna

Kursy sa juz dostepne. Wybierz
temat i zacznij nauke we witasnym
tempie.

Odkryj kursy juz
dzisia)!

httos: / /europe4Qdigitalcitizens.eu/

nansowane ze srodkow UE. Wyrazone poglady i opinie sa jedynie
opiniami autora lub autoréw i niekoniecznie odzwierciedlajg
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