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KOMUNIKAT PRASOWY #1

Europe 4.0 Digital Citizens oficjalnie
uruchomiony podczas pierwszego
Miedzynarodowego Spotkania Projektowego

APROXIMAR

Cztonkowie konsorcjum zebrali sie
w Atenach w dniach 13114 marca
2024 r. z okazji pierwszego
pezposredniego spotkania w
ramach projektu. Podczas
wydarzenia kazdy partner miat
okazje przedstawic swoja
organizacje. Kazda z organizacji
partnerskich odpowiedzialnych za
prowadzenie poszczegolnych
dziatan przedstawita rowniez
szczegotowa prezentacje na temat
wynikow intelektualnych. Od tego
Czasu partnerstwo wspotpracuje
nad opracowaniem
dostosowanego do potrzeb
programu nauczania dla obywateli
cyfrowych w Europie 4.0, ktorego
celem jest zapoznanie uczniow z
najnowszymi zmianamiw
dziedzinie ICT oraz wprowadzenie
ich w podstawy nowych
technologii cyfrowych, tak aby
mogli oni wykorzystac swoje
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petnego potencjatu. Zostang rowniez
zbadane, jakie sa i jak rozwijac wyzsze
umiejetnosci poznawcze
interpersonalne i samokontroli, ktdre sg
obecnie wymagane w tym zakresie. W
tym celu program nauczania bedzie
dotyczyt ,Nowych technologii ery
cyfrowej”, ktore wyeksponuja 10
kluczowych przetomowych technologii
wymagajgcych znacznego podniesienia
umiejetnosci, aby Europa byta gotowa
Na przysztosc, oraz ,Przygotowania sie
Na przysztosc: umiejetnosci poznawcze,
interpersonalne i samokontroli” ktore
podkreslag nowe zestawy podstawowych
umiejetnosci, ktore stang sie niezbedne
W tym zautomatyzowanym, cyfrowym i
dynamicznym swiecie. Oznacza to, ze
rozpoczelismy WP2!
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